
智行理财网
还能挖的有价值的虚拟货币(能挖的虚拟币)

由武斗塔防，文斗邮件共同构成了这款游戏的全部玩法内容，开发者在塔
防当中融合了文字冒险的内容，让这个唐突的玩法不偏离主题，同时让你
既能感受塔防的畅快也能体验Galgame的细腻。

比特币是由中本聪于2008年提出的概念，一种由计算机算法大量计算产生的虚拟货
币。它既没有发行单位，也没有政府管控，自由却又安全，量少却又昂贵，比特币
的身上有着一大堆值得说道的事情，但我相信一般的读者是听不懂的，而我正巧，
也和你们一样不懂，所以便不展开讨论。

也幸好《加密货币：披荆斩棘》并非一款教你怎样挖币，怎样使用虚拟货币的学术
游戏，尚才保住了饭碗，我等凡夫俗子也能对其窥之一二，最后用“塔防”二字精
准概括。
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可如果你将它当作《植物大战僵尸》来玩，可是要吃大亏了。因为在《加密货币：
披荆斩棘》中玩家并不能随意建造单位，每一个地基都要通过挖掘才能进行建造，
而挖掘地基则需要周边至少拥有一个可操控地基。也就是说玩家必须依照现存规模
来不断向周围延伸的扩展，所以稍有不慎，就会出现放下了挖掘平台挖一时之快，
敌人来了虚拟货币却无地可用的尴尬窘境，并且一次只能挖掘一个地基的限制也让
这个快节奏的塔防游戏变得更需要前瞻性。

空虚的路线先搞生产，被集中进攻的路线先搞反抗，猜测敌人的集火方位，预先挖
掘足够的地基，合理运用场地能让自己的优势最大化。不过游戏中还将时刻伴随着
开发者的恶意，它们被美名其曰“系统漏洞”。在一些关卡中，总会有各种BUG、
漏洞一流的特殊展开出现，天降伞兵亦或是出现精英敌人，这就要考验玩家的临场
应变能力，可以使用战术动作给予虚拟货币BUFF，或者消耗金币电击敌人来解困。
可以说《加密货币：披荆斩棘》是一款完全依赖资源循环流动及效率化使用资源的
游戏，这像极了虚拟货币的流通原则。
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而每一关的结束后，都会解锁一些新的虚拟货币，甚至是区块链或别的什么，这些
平常完全接触不到的东西将会帮你共同抗敌。

但如果《加密货币：披荆斩棘》仅仅就只是个塔防，用骇客攻防战去强行扯主题未
免有些牵强，所以《比特币：披荆斩棘》最巧妙的地方，则是独立出玩法，设计了
一套剧情，而剧情的展开偏偏又涉及到关卡的推进，从而形成积极的正反馈。

在游戏中，玩家时常会收到一些邮件，最常见的莫过于“你在平台升级了，留下地
址给你发送奖励。”这些在正常不过的升级奖励玩家自然会笑纳，但当你处于一个
以安全性为主题，到处都是密码朋克的环境中，“留下地址”这四个大字却显得分
外扎眼。

除此之外，你还会收到一些自称某货币创始人的邮件，他们清一色的喊着“秦始皇
，打钱！”来引诱你，甚至还有一些人直接告诉你，曾经的某个游戏环节中你暴露
了身份，进而对你敲诈勒索，信不信由你，不信后果自负。

这些由一封封邮件，回复与删除两个选项构成的抉择，一环又一环的形成了一套具
有蝴蝶效应的骇客剧情，你是相信这些人口中的话打钱，还是对此嗤之以鼻删除，
都会影响后续游戏的结果，最终是你先找到一系列任务的幕后黑手，还是自己先被
人发现，全看游戏中你对自己保密工作做得好不好。

这让你在收获升级带来的奖励时也不再理所应当，敏感的玩家甚至会拒绝任何一笔
横财，从而导致无法深入任何事件。所以除了关卡游玩，实际上你在游戏中的每一
秒，都已经处于游戏流程的推进当中，而塔防不过是其主要玩法，是你和其他骇客
展现攻防的舞台，舞台之外，更有着暗箭难防的文斗在等着你。
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当虚拟程序具象化，成为了一个个单位展现在玩家眼前，这是一种很奇妙的过程，
开发者将其用塔防的形式展开描述，生动形象有余，不免还是会让人感到过于俏皮
，难免会让人吐槽一句“这不就是《保卫萝卜》？”

但你只要玩过它，就知道《比特币：披荆斩棘》绝不仅仅是只用塔防二字就可以概
括的游戏，也许这是一个推广媒介，但它的精神追求与主题含义要远远超绝于此。
所以如果你的余闲较多，不妨用它来杀一波闲散，体验一把蝴蝶效应下做骇客的感
觉，看看最后是被诈骗犯骗得团团转，还是英明神武的穿梭于虚拟数据当中。
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